Vastseliina Gimnaasiumi ainekava GUMNAASIUM

Oppeaine: Kunst
Klass: 11. Klass
Tunde niidalas ja 6ppeaastas: | 1 tund nidalas, kokku 35 tundi
Rakendumine: 1.sept. 2012
Koostamise alus: Giimnaasiumi riiklik dppekava; Vastseliina G
oppekava
OPPEEESMARGID

Giumnaasiumi kunstidpetusega taotletakse, et dpilane:
1) tunnetab kunsti potentsiaali ning nieb selle rakendusvdimalusi nii enese elu ja tegevuse kui ka

iimbritseva maailma motestamise, mdjutamise ning kujundamise vahendina;

2) orienteerub kunsti arenguloo pdhilistes kiisimustes ja etappides;

3) maistab kunsti ja visuaalkultuuri seoseid tithiskondlike protsesside ning teiste valdkondadega;

4) tajub niitidisaegse kunsti olemust (kontekstduaalsust, kontseptuaalsust jne) ning aktsepteerib selle
mitmekesisust;

5) oskab uudishimulikult ning loovalt piistitada, tdlgendada ja lahendada erineva iseloomuga
probleemilahenduslikke {ilesandeid;

6 )rakendab loovas enesevéljenduses erinevaid kunstilisi véljendusvahendeid ja tehnilisi votteid;

7) vadrtustab ning toetab uuenduslikku, inimsdbralikku ja keskkonnahoidlikku motteviisi.

OPPEAINE KIRJELDUS

Gilimnaasiumi kunstidpetuse ldhteiilesanne on toetada Opilase tervikliku maailmapildi kujunemist,
milles on oluline osa kunstiloo ja niiiidisaegse visuaalse keskkonna tundmadppimisel. Kunsti arengut
vaadeldakse laiemalt, luues seoseid kultuuri, {ihiskonna ja ajalooga. Toetatakse positiivse suhtumise
kujunemist kunstisse kui valdkonnasse. Glimnaasiumi kunstidpe loob baasi kunsti ja visuaalkultuuri
vormi-ja pildikeele mdistmiseks ning kultuuride mitmekesisuse vaértustamiseks, avades iildmoisted ja
kontseptsioonid. Oppes on kandev osa eri ajastute kujutamislaadide vordlusel ning kirjeldusmudelite
loomisel. Kunstilugu avatakse suuremate teemariihmade kaudu, vanema kunsti néiteid korvutatakse
20. ja 21. sajandi kunstiga. Teemapohine kasitlus voimaldab rohutada seoseid iihiskonnas ja kultuuris
toimunuga laiemalt. Téhtis on ndidata ajastu kunsti seoseid iildise motteviisiga, esile tuua kultuuri ja
elukorralduse muutumise iihiskondlikke tegureid: religiooni ja valitsemiskorra mdju ning tehnikaja
majanduse arengut. Teemade kaudu késitlus aitab orienteeruda kunstivoolude paljuses, arendab
tdhelepanu ja vaatlemisoskust ning innustab leidma sidemeid mineviku ja ténapéeva vahel.
Niilidisaegse kunsti, disaini, keskkonna ja virtuaalse meediakeskkonna kéasitlemisel on peamine rohk
konteksti ning sOnumi analiiiisil. Oluline on kunsti ja visuaalse kultuuri motestamine ténapdeva
kultuurikontekstis. Kunsti késitlemisel tuuakse vdimalikult palju paralleele Eesti kunsti ja kultuuriga
ning naiteid nende kohta. Kunstialane loov tegevus voimaldab nautida kunsti loomist ning arendada
viljendusoskust, toetab emotsionaalset ja isiksuslikku arengut. Kunstioppe iilesanne on toetada opilase
loova motlemise, seoste loomise ja probleemilahenduse oskuste arenemist.
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GUMNAASIUMI OPITULEMUSED

Gilimnaasiumi dpitulemused kajastavad Opilase rahuldavat saavutust.

Giimnaasiumi lopetaja:

1) seostab kunsti arengusuundi ja ilminguid tihiskonnaelu korralduse, religiooni, teaduse, tehnoloogia
jm mojudega; on salliv kultuurierinevuste suhtes;

2) tunneb visuaalse kultuuri kui valdkonna iilesehitust ja seoseid peamiste tegevusalade tasandil
(kunst, arhitektuur, disain, visuaalne kommunikatsioon jne);

3) mérkab ning mdistab kunsti ja visuaalkultuuri mdjusid tithiskonnale ning keskkonnale nii ajaloos kui
ka tédnapéeval,

4) vordleb ja analiiiisib kunstiteoseid, otsides neis vastava ajastu temaatikat, sonumeid ning

visuaalset vormikeelt;

5) iseloomustab iildjoontes kunstiteoste ajalist ja stiililist kuuluvust;

6) tdlgendab ning analiiiisib niitidiskunsti teoseid ja erinevaid teostusviise (nt maal, installatsioon,
video, kohaspetsiifiline kunst) ning mérkab niiiidiskunsti seoseid teiste valdkondadega (nt meedia,
reklaam, poliitika);

7) vadrtustab uuenduslikku, inimsobralikku ja keskkonnasédstlikku arhitektuuri ja disaini;

8) analiiiisib ning vordleb esemelise keskkonna ja visuaalse kommunikatsiooni ilminguid;

9) pistitab iseseisvalt loomingulisi ja uurimisiilesandeid ning otsib neile lahendusi, arendades
kontseptsioone ja kavandades teoseid,;

10) rakendab oma ideede véljendamiseks sobivaid visuaalseid jm kunstilisi viljendusvahendeid ning
tehnilisi to6votteid ja -vahendeid,

11) oskab ning julgeb eksperimenteerida;

12) on oma loovates lahendustes eetiline, mdistab kunstniku vastutust; arvestab keskkonna-ja
kultuuripérandi kaitse ndudmisi;

13) esitleb oma loomingut ja uurimistulemusi, kasutades ainealast terminoloogiat.

OPPETEGEVUSED:

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse Oppekava alusvédrtustest, Uldpadevustest, Oppeaine eesmarkidest, Oppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 16imingut teiste Oppeainete ja labivate teemadega;

2) véimaldatakse Oppida iiksi ja rithmas, kasutades erinevaid dppemeetodeid ning arvestades Opilaste
Opistiile;

3) kasutatakse mitmekesist Opikeskkonda: ateljee, loodus-ja linnakeskkond, virtuaalkeskkond,
muuseumid, néitused jne;

4) rakendatakse praktilises loomingulises tegevuses nii traditsioonilisi kunstitehnikaid ja - vahendeid
kui ka niilidisaegseid info-ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid Oppematerjale ning -
vahendeid (joonistamine, maal, kollaaz, ruumilised seaded,digitaalpildid, video, performance jne);

5) pooratakse suurt tdhelepanu Gpilaste analiiiisi-ja enesevéljendusvdime arendamisele:

6) retsensioonide ja uurimistodde kirjutamine ning esitlemine, kunstiteoste ja ajastute nédidete
vordlemine ning analiiiisimine;

7) illustreeritakse dppesisu ndidetega nii maailma kui ka Eesti kunstist ning eesti rahvakultuurist.
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FUUSILINE OPIKESKKOND

1.Kool korraldab valdava osa dpet klassis, kus on 500 Ix péevavalgusspektriga valgustus td6pinnal,
vesi/kanalisatsioon, pimendamisvéimalus, projektsioonitehnika, vdhemalt iiks internetiiihendusega
arvutitookoht iga 5  Opilase kohta, printimis-ja skdnnimis vdimalus, vidhemalt {iks foto-ja
videokaamera, reguleeritava korgusega molbertid koos joonistusalustega ning toode kuivatamise,
hoiustamise ja eksponeerimise voimalused.

2.Kool voimaldab kooli dppekavas nimetatud praktiliste toode tegemiseks toovahendid ja -materjalid.

HINDAMINE

Hindamine toimub vastavalt kooli hindamisi juhendile. Hindamisel léhtutakse vastavatest
glimnaasiumi riikliku Oppekava iildosa sitetest. Hindamise eesmirk on anda Opilasele motiveerivat
tagasisidet, arendada eneseanaliiiisi oskust.Opilane teab, mida hinnatakse.

Hindamise objekt on nii téoprotsess kui ka Iopptulemus (loovtodde arendamise eksperimendid ja
valminud teos, visuaalne véljendusoskus ja aruteludes osalemine, kunstiteose analiilis ja uurimist6o
jne). Opilane voib aktiivselt osaleda hindamises nii oma arengu teadliku jilgimise (nt dpimapp,
portfoolio) kui ka oma valikute ja arvamuste pohjendamise kaudu.

Opilane peab alati teadma, mida hinnatakse ning mis on hindamise lihtekohad ja kriteeriumid.
Ulesannete laadi valides ja hindamisaspekte kindlaks miirates tuleb viirtustada oskust leida
asjakohast infot, seda tdlgendada ja jareldusi teha. Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkodige
to0 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.

II KURSUS "NUUDISKUNSTI SUND JA ARENGUSUUNAD"

e Kunsti muutumine. Kunst moderniseeruval ajastul. 22 tundi
Oppesisu
Usk tihiskonna ja kunsti progressi. Tehnoloogia ja linnastumise vdidukdik. Modernistlik arhitektuur ja
toostusdisain. Funktsionalism. Fotograafia levik ning m&ju kunsti muutumisele.
Modernistlikud kunstisuunad: impressionism, postimpressionism, fovism, ekspressionism, futurism,
kubism, konstruktivism, funktsionalism, abstraktsionism, dada, siirrealism. Isikuvabaduse
manifestatsioon. Abstraktne versus figuratiivne kunst. Puhas kunst viljaspool elu: abstraktne
ekspressionism, minimalism, op - kunst. Kunst ja sotsiaalsed liikumised.
P6himéoisted
Ismid, kompositsioon, varvikasutus, manifest, nonfiguratiivsus, alateadvus
Praktilised tood
Visuaalse materjali kogumine, siistematiseerimine ja analiiiis. Oma ideega sobiva viljendusvahendi
valimine ja t60 tegemine rakendades traditsioonilisi kunstitehnikaid kui ka niiiidisaegseid info-ja
kommunikatsioonitehnoloogiatel pohinevaid vahendeid.
Loiming
Eri ajastute eetiliste ja esteetiliste tdekspidamiste tundma dppimine, seos sotsiaalsete,
majanduslike, ideoloogiliste, tehnoloogiliste mdjutajatega. Salliva suhtumise kujundamine kaaslaste
eriarvamustesse ja loomingulistesse katsetustesse.
Opitulemused
Seostab kunsti arengusuundi ja ilminguid tihiskonnaelu korralduse, religiooni, teaduse,
tehnoloogia jm mdjudega. Vordleb ja analiiiisib kunstiteoseid, iseloomustab stiililist
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kuuluvust. Piistitab iseseisvalt loomingulisi ja uurimisiilesandeid, rakendab oma ideede
viljendamiseks sobivaid visuaalseid kunstilisi vdljendusvahendeid, julgeb eksperimenteerida.

¢ Postmodernism ja niiiidiskunst. 8 tundi
Oppesisu
Vaatenurkade paljusus. Popkunst. Hiiperrealism. Igapdevaelu tungimine kunsti. Héppening,
kehakunst, maakunst. Kontseptualism, idee kui kunst. Kunstiteose kui objekti kadumine. Kunstiliikide
piiride hajumine. Postmodernistlik kunst. Sotsiaalkriitiline kunst. Kunstnike ja vaatajate koostoo.
Kollektiivsus ja anoniiiimsus kunstis. Kunstimeediumite paljusus.
P6himoisted
Maalikunst, installatsioon, fotokunst, videokunst, hdppening, performance, interaktiivne meediakunst,
netikunst
Praktilised tood
moodsa kunsti muuseumi kiilastamine virtuaalses keskkonnas
Loiming
Meediakeskkond. Viljendusvahendid visuaalses kommunikatsioonis.
Opitulemused
Mirkab ning mdistab kunsti ja visuaalkultuuri mdjusid tihiskonnale ning keskkonnale nii ajaloos kui
tdnapdeval; tunneb visuaalse kultuuri iilesehitust ja seoseid peamiste
tegevusalade tasandil, viddrtustab uuenduslikku, esitleb oma uurimistulemusi, kasutades ainealast
terminoloogiat.

e Keskkond. Disain. Visuaalne meedia. 5 tundi
Oppesisu
Inimsdbraliku ja turvalise elukeskkonna loomine: linnaplaneerimine, arhitektuur, maastikuarhitektuur,
tootedisain, graafiline disain.
Disainimine kui probleemilahendus. Erinevad vaatenurgad: funktsionaalsus ja esteetika, eetiline ja
kultuuriline sénum. Innovatsioon ning keskkonnateadlikkus disainis ja arhitektuuris. Meediakeskkond.
Meediatarbija kui mdjutaja ja mojutatav. Erinevad suhtluskeskkonnad. Muinsus-ja keskkonnakaitse
ning autoridiguste probleemistik.
Praktilised to6d
linnade plaanide uurimine, maa-ala plaan
Loiming
Kunsti, arhitektuuri ja disainiga seotud elukutsed.
Opitulemused
Loovates lahendustes on eetiline, mdistab kunstniku vastutust; arvestab keskkonna ja kultuuriparandi
kaitse noudmisi; oskab analiilisida ja pohjendada oma valikuid.
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