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Oppeaine: Kunst

Klass: 3. klass

Tunde nédalas ja 6ppeaastas: 1,5 tund nédalas, kokku 52 tundi

Rakendumine: 1.sept. 2013, korrigeeritud 1.sept. 2015

Koostamise alus: Pdhikooli riiklik oppekava, lisa 3; Vastseliina G
oppekava

Puudub hindamine

OPETAMISE ULDEESMARGID:

e Tegutseb iseseisvalt ja teeb koostood, arvestades kaaslastega; Kirjeldab oma ja
kaaslaste t6id ning vairtustab erinevaid lahendusi.

e Tunneb rodmu kunstis médngulisest ja loovast tegutsemisest ning katsetab julgelt oma
motete ja ideede erinevaid visuaalseid véljendusi

e Leiab kujutatava kdige iseloomulikumad jooned, valib sobiva kujutusviisi olulisema
esiletoomiseks, paneb tdhele virvide koosmdju ja pildi kompositsiooni

e Kasutab erinevaid joonistamise, maalimise, pildistamise ja skulptuuri toovotteid ning
tehnikaid.

e Uurib igapédevaste esemete vormi ja otstarbe seoseid; mérkab sddstva kasutamise
vOimalusi; arutleb meedia ja reklaami mdju iile igapievaelus

e Tunneb ldhitimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte;

e Kuyjutab esemeid, olendeid ja siindmusi omas laadis, jutustab lugusid visuaalselt; dpib,
katsetab ja rakendab mitmesuguseid kunstitehnikaid ja toovotteid;

o Esitleb ja selgitab oma t6id ning kuulab kaaslasi ja vaatleb nende toid;

e Tootab iseseisvalt ja riihmas;

o Kasutab materjale, todvahendeid ja tdokohta otstarbekalt ning teisi arvestavalt.

OPPESISU

KUJUTAMIS- JA VORMIOPETUS

e Inimese tdisfiguuri kujutamine

e Inimese kujutamine liikumises

e Portree joonistamine

e Elus ja eluta looduse kujutamine joone ja silueti abil

e Looduse ja tehisvormi kujutamine tasapinnaliselt




e Geomeetriliste pShivormide seos igapdevaesemetega (ruumiliselt voolimine ja

meisterdamine)
VARVI- JA KOMPOSITSIOONIOPETUS
e Kuuevirviring: pohivérvid ja nende segamisel saadavad II astme virvid.
e Helestamine ja tumestamine ning kiilmad ja soojad toonid
e Meeleolu viljendamine vérvidega
e Paberi formaadi ja kujutatava suuruse erinevad suhted
e Pea- ja korvalelemendid ja taust
e Riitm, riihmitamine ja osaline kattumine

e Suuruse vihenemine kauguses
DISAIN JA KIRJAOPETUS

¢ Ribaornamendi kujundamine, rahvuslikud mustrid

e Oma tookeskkonna kujundamine

e Geomeetriliste elementide kasutamine t66 kujundamisel
¢ Ruumi kaunistused

o Meisterdamine looduslikest ja tehismaterjalidest

e Riitmiharjutused ja mingud kirjaclementide ja tdhtedega

e To0d joonlaua ja sirkliga
MATERJALID JA TEHNIKAD

Maal:

o Kattevarvid

o Akvarellvarvid

o Guass

0 Kriidi- ja dlipastellid

o Virvi- ja viltpliiatsid

Segatehnikad

o Kolaaz virvipabritest ja/vo1 makulatuurist
Graafika:

o Grafiitpliiats, siisi
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o Viltpliiats

o0 Pastapliiats
o Materjalitriikk

0 Segatehnikad

Skulptuur:

0 Voltimine
0 Segatehnikad
o Erinevate tasapindade kujundamine

0 Meisterdamine loodus- ja tehismaterjalist

ULDPADEVUSTE KUJUNDAMINE
Kunst holmab koiki tildpddevusi ning voimaldab neid 16imida teiste dppeainetega igapievases
Oppetoos.

Kultuuri ja vairtuspidevus — hinnatakse kultuuriteadmisi ning vaartustatakse individuaalset
ja kultuurilist mitmekesisust. Késitletavate teemade, analiiiisitavate kunstiteoste ja -siindmuste
kaudu toetatakse eetiliste ja esteetiliste vaartushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline
tegevus ja selle iile arutlemine Opetavad teadvustama kunsti eneseviljenduse vahendina,

hindama erinevaid ideid, seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust.

Sotsiaalne ja kodanikupiadevus — kunsti uurimuslikud ja praktilised rithmat66d, arutlused ja
esitlused, {iihistes kunstiprojektides osalemine kujundavad koostoovalmidust ja Tliksteise
toetamise vaartustamist. Kunstiteoste iile arutledes harjutatakse oma seisukohtade kaitsmist
ning teiste arvamustest lugupidamist. Kunst teadvustab inimese kui kujundaja ja kasutaja
moju, juhtides teadlikult ning jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste loodud

ruumilistes ja virtuaalsetes keskkondades.

Enesemaéiratluspidevus — looviilesannetes saadav pidev tagasiside ja eneseanaliiiis aitavad
oppida tundma oma huve ja vdoimeid ning kujundada positiivset enesehinnangut. Kultuuriliste
ja sotsiaalsete teemade kisitlemine aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist
identiteeti. Sihiks on integreerida noori niiidisiihiskonda ja toetada oma identiteedi

véljendamist loomingus.
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Opipédevus — kunstis kujundatakse dpipadevust eriilmeliste iilesannete, dppemeetodite ja

toovormide rakendamise kaudu, mis vdimaldab Opilastel teadvustada ning kasutada oma
opistiili. Nii individuaalselt kui ka riihmas lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded
eeldavad info hankimist, selle analiiiisimist ja tdlgendamist ning Opitu kasutamist uudsetes
situatsioonides. Kunstis saavad Opilased ise joukohaseid {iilesandeid luua, oma valikute
sobivust kontrollida, uusi oskusi katsetada ning jarjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja

eneseanaliiiis aitavad jarjest suurendada Oppija rolli oma dpitegevuse juhtijana.

Suhtluspidevus — Kunstis on tdhtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest, jms
radkimine, ulatudes lihtsast argikeelsest Kirjeldusest ainespetsiifilise keelekasutuseni. Oma
toode esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine ja kaitsmine toetavad
véljendusoskuse kujunemist ning ainealase oskussOnavara kasutamist. Referatiivsete ja
uurimistodde koostamine eeldab teabetekstide mdistmist ning juhib kasutama mitmesuguseid

info esitamise vise.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane pidevus —piddevuse arengut toetab
kunstis rakendatavad iilesanded, kus tuleb sonastada probleeme, arutleda lahendusteede iile,
pohjendada valikuid ja analiiisida tulemusi; samuti analiiiisida kunstikategooriaid
(kompositsioon, struktuur, riitm jne), vorrelda ja liigitada erinevate ndhtuste tunnuseid ning

kasutada siimboleid.

Ettevotlikkuspidevus — ettevottlikuspddevuse kujunemist toetavad kunstis individuaal- ja
rithmatd6, uurimuslikud ja probleemipohised iilesanded ning Opitava sidumine niiidisaegse
igapdevaelu ndhtustega. Kunsti valdkonnas on iseloomulik uuenduslike ja loovate lahenduste
vadrtustamine. Praktiline loovtegevus annab vdimaluse katsetada ideede viljendamise ja
esitlemise erinevaid vdimalusi, leidlikult valides sobivaid meetodeid ning rohutades oma
tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust planeerima, vdtma vastutust tédde 10puni viimise ja

tulemuse eest. Tutvutakse ka valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioonidega.

Digipddevus — suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks Kkiiresti
muutuvas lihiskonnas nii dppimisel, kodanikuna tegutsedes kui ka kogukondades suheldes;
kasutab erinevaid arvutiprogramme oma loomingu véljendamiseks; kasutab multimeedia

tegemiseks MovieMaker programmi; leiab ja sdilitab digivahendite abil pilte, fotosid.
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LOIMING AINEVALDKONDADEGA

Niitidisaegsele kultuurile on olemuslik interdistsiplinaarsus. Kunsti ja teiste ainevaldkondade
seostamiseks on palju voimalusi. Véirtushoiakute kujundamine ja maailma kultuurilise
mitmekesisuse teadvustamine. Paljudes ainetes tutvutakse erinevate kultuuridega ning
toetatakse kultuurilise ja sotsiaalse identiteedi kujunemist. Kasutataks kattuvaid voi ldhedasi
moisteid keele, kirjanduse, kehalise kasvatuse, ajalooga. Aine sisust ldhtuvate tuuakse esile
sotsiaalainetest 1dhtudes inimese suhteid teiste inimeste ja inimrilhmadega ning erinevate
kultuuride kommete ja  pdrimustega, emakeelest ja  voOrkeeltest  verbaalse
eneseviljendusoskuse, diktsiooni, funktsionaalse lugemisoskuse ning infokanalite kasutamise
oskuse; kirjandusest vaadeldakse eri ajastute ja kultuuride lugusid kunstis; loodusainetest
inimese kuulmis- ja ndgemismeele flisioloogilist eripéra, dpitakse tundma looduskeskkonda ja
selle eluvormide mitmekesisust ning valguse ja viarvide omadusi; matemaatikast arendatakse
seoste loomise oskust ja loogilist motlemist; késitoost ja tehnoloogiast arendatakse kéelist
tegevust ning loovat motlemist; kehalisest kasvatusest arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu,

motoorikat, reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.

OPITULEMUSED

3. klassi l1opetaja:

e tunneb rd0mu kunstis mangulisest ja loovast tegutsemisest ning katsetab julgelt oma
mdtete ja ideede erinevaid visuaalseid véljendusi,

e tegutseb iseseisvalt ja teeb koostodd, arvestades kaaslastega; kirjeldab oma ja kaaslaste
toid ning védrtustab erinevaid lahendusi;

e leiab kujutatava koige iseloomulikumad jooned, valib sobiva kujutusviisi olulisema
esiletoomiseks, paneb tihele varvide koosmdju ja pildi kompositsiooni;

e kasutab erinevaid joonistamise, maalimise. ja skulptuuri to6votteid ning tehnikaid,;

e tunneb ldhilimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte, kdib kunstimuuseumides ja
nditustel ning arutleb kunsti iile, kasutades dpitud ainemdisteid;

e seostab vormi otstarbega ning védrtustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise
pohimotteid;

e kirjeldab visuaalse kultuuri niiteid, tuleb toime nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes

kultuurija dppekeskkondades ning teadvustab meedia vdimalusi ja ohtusid.




OPIKESKKOND

Klassis on vesi/kanalisatsioon, dppelauad, toode kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise

voimalused ning projektsioonitehnika. Klassis on kooli d0ppekava jargi kunstitundideks
internetilihendusega arvutite kasutamise voimalus. Kool tagab skdnnerite, printrite ja

arvutiklassi kasutamise voimaluse.

Lapsevanematele voimaldatakse vajalikud kunstivahendid ja —materjalid soetada vastavalt

kokkuleppel ainedpetajaga.




