Vastseliina Glimnaasiumi ainekava POHIKOOL III KOOLIASTE -

Oppeaine: Matemaatika

Klass: 7. klass

Tunde niidalas ja Oppeaastas: | 5 tundi niidalas, kokku 175 tundi

Rakendumine: 1.sept. 2011, tiiendatud 1.sept.2015

Koostamise alus: Pohikooli riiklik dppekava, lisa 3; Vastseliina G oppekava

AINE OPPE- JA KASVATUSEESMARGID

7. klassi 10puks dpilane:

a) arvutab ratsionaalarvudega (vajadusel taskuarvuti abil);

b) lahendab protsentarvutuse pohiiilesandeid;

¢) lihtsustab tdhtavaldisi, lahendab lineaarvorrandeid;

d) kasutab vordelist soltuvust ja lineaarfunktsiooni iilesannete lahendamisel;
e) leiab ainekavas kirjeldatud ruumikujundite pindala ja ruumala;

f) tunneb r60mu matemaatikaga tegelemisest.

RATSIONAALARVUD. PROTSENTARVUTUS. STATISTIKA ALGMOISTED

Oppesisu Taotletavad oppetulemused
Ratsionaalarvud. Tehted e kasutab Oigesti margireegleid ratsionaalarvudega
ratsionaalarvudega. Arvutamine arvutamisel;
taskuarvutiga. e eri liiki murdude korral hindab, mil viisil arvutades
Kahe punkti vaheline kaugus arvteljel. saab tdpse vastuse ja kuidas on otstarbekas arvutada;
Tehete jarjekord. selgitab, missugused murrud teisenevad 15plikeks

kiimnendmurdudeks (nditeks E, E jne) ning
25 64

: . . 31
missugused mitte (nditeks 7, § ). Teab, et tipse
arvutamise juures pole lubatud hariliku murru vairtuse

1
asendamine lahisvéartusega, s.t. § #0,33.

e mitme tehtega iilesandes kasutab vastandarvude
summa omadust ja liitmise seadusi, nditeks -13 + 18 +
13-21;-89-46+35+1,1+84;
—3§+(—5)+3+§-

4 4’

e Kkorrutab ja jagab positiivseid ja negatiivseid harilikke
murde (ka segaarve);

e arvutab mitme tehtega lilesannetes, milles on kuni neli
tehet ja ihed sulud, néditeks

(3 —11j : 2E + 4,25
3 9

2 ;
5,5+(21+§j ~1i
6 6 18
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Oppesisu

Taotletavad oppetulemused

Naturaalarvulise astendajaga aste.
Arvu kiimme astmed, suurte arvude
kirjutamine kiimne astmete abil.

e selgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise
tdhendust;

e teab peast ( lisaks 4. ja 5. klassis Opitule), et-astme
2%2°,2%,3,10*10°10° vasirtust;

e astendab negatiivset arvu naturaalarvuga, teab sulgude
tdhendust [ nait: (— 2)6V6i -2 1;
teab, kuidas astme (—1)" ja —1" viirtus sdltub
astendajast n.

e tunneb tehete jarjekorda, kui arvutustes on
astendamistehteid:;

e sooritab taskuarvutil tehteid ratsionaalarvudega
ndide: ilma vahetulemusi kirja panemata arvutab

12-0,5° . 4.10’
12+0,5° 2,25-10°

Téapsed ja ligikaudsed arvud,
arvutustulemuste otstarbekohane
umardamine. Tiivenumbrid.

e toob niiteid igapdevaelu olukordadest, kus
kasutatakse tdpseid, kus ligikaudseid arve;
e {imardab arve etteantud tdpsuseni;
e {imardab arvutuste (ligikaudseid) tulemusi moistlikult;
teab, et arvutamise 10pptulemus ei saa olla tipsem
vorreldes algandmetega. Naiteks auto liikkumisel maanteel
mdddame kahe punkti vahelise 1dbimise aega minutites,
F1 auto puhul aga tuhandiksekundites. Ristkiilikukujulise
poranda pikkust ja laiust méodame 1 sentimeetri
tdpsusega, pindala viljendame ruutmeetrites iihe kohaga
parast koma jms.

Promilli moiste (tutvustavalt).
Arvu leidmine tema osamaéira ja
protsendiméira jargi.

Jagatise viljendamine protsentides.
Protsendipunkt.

Suuruse muutumise valjendamine
protsentides.

e selgitab promilli tdhendust;

promilli (1 %o) kasutamist selgitab eluliste niidete abil

(alkoholi sisaldus veres, soola sisaldus merevees,

toimeaine hulk ravimis jms).

o |eiab terviku protsentides antud osamaéara jérgi;

e viljendab kahe arvu jagatist ehk suhet protsentides;

e leiab, mitu protsenti moodustab iiks arv teisest ja
selgitab, mida tulemus néitab;

e madratleb suuruse kasvamist ja kahanemist
protsentides kui kahe arvu muudu ja algvaartuse
suhet;

ndide: Juku kaalus kevadel 55 kg, stigisel 58 kg ja

jargmisel kevadel 57 kg. Leiame kaalu muutuse

protsentides.

e eristab muutust protsentides muutusest
protsendipunktides;

néide: erakonna X toetus suurenes 20%-It 25%-le. Kas sel

juhul toetus kasvas 5%? Oskab erinevatest tekstidest

(nditeks ajaleheartikkel) leida mdistete ,,protsent™ ja

»protsendipunkt védrkasutust.

e tdlgendab reaalsuses esinevaid protsentides
véljendatavaid suurusi, lahendab kuni kahesammulisi
protsentiilesandeid;

o rakendab protsentarvutust reaalse sisuga iilesannete
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Oppesisu Taotletavad oppetulemused

lahendamisel;
ndide: oskab vélja arvutada kauba 16pphinna, kui algul
hinda tdstetakse n% ja seejrel tostetakse (langetatakse
k%), oskab mingil tootel (nditeks leib voi vorst) etiketil
olevate andmete pohjal vilja arvutada, kui palju erinevaid
toiduaineid
(emulgaatoreid) selles tootes on.

o arutleb iihishiive ja maksude olulisuse iile iihiskonnas;

e selgitab laenudega seotud ohte ja kulutusi ning oskab
etteantud lihtsa juhtumi varal hinnata laenamise
eeldatavat otstarbekust;

ndide: SMS laenu puhul tuleb iihes kuus maksta intresse

60%. Kui palju tuleb tagasi maksta, kui laenatakse 5000

krooni 6 kuuks? Kui palju tuleks

pangale tagasi maksta, kui aastane intressiméér on 22%?

e koostab isikliku eelarve;

teab, kuidas tekivad tulud ja mis on inimese véimalikud

tuluallikad ning oskab

reaalselt hinnata voimalikke ja ootamatuid kulusid.

e hindab kriitiliselt manipuleerimisvotteid (nditeks
laenamisel);

selgitab mdne konkreetse nidite pohjal, kuidas inimest on

ahvatletud laenu votma ja mis juhtub, kui laen jaab digel

ajal tasumata

Andmete kogumine ja korrastamine. e moodustab reaalsete andmete pdhjal statistilise
Statistilise kogumi karakteristikud kogumi, korrastab seda, moodustab sageduste ja
(aritmeetiline keskmine). suhteliste sageduste tabeli ja iseloomustab seda
Sektordiagramm. Tdendosuse mdiste. aritmeetilise keskmise ja diagrammide abil;

ndide: andmeteks on klassi poiste ja tiidrukute pikkused,

oppeveerandi jooksul saadud hinded, kolme minuti

jooksul modda soitnud autode varv, mark vms.

e joonestab sektordiagrammi (nii arvutil kui ka késitsi);

e selgitab tdendosuse tihendust;

e Katsetulemuste vahetu loendamise kaudu arvutab
lihtsamatel juhtudel siindmuse tdenéosuse;

teeb vahet klassikalisel ja statistilisel tdendosusel, nditeks

leiab téringul 6 silma tulemise toendosuse ja teeb seda ka

katseliselt, heites niiteks 4 tiringut 25 korda ja arvutab,

kui suur oli 6 silma esinemise toendosus.

VORDELINE JA POORDVORDELINE SOLTUVUS. LINEAARFUNKTSIOON. VORRAND.

Oppesisu Taotletavad 6ppetulemused
Tahtavaldise védartuse arvutamine. e arvutab iihetihelise tihtavaldise viirtuse, nditeks 2b+b?,
Lihtsate tdhtavaldiste koostamine. a%;
ndide: leiab eespool toodud avaldise véértuse juhul kui
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Oppesisu Taotletavad oppetulemused

be {—2,5; 0; l}
3

e koostab lihtsamaid avaldisi (niditeks pindala ja ruumala);

Vordeline soltuvus, vordelise e selgitab néidete pohjal muutuva suuruse ja funktsiooni

soltuvuse graafik, vordeline jaotamine. olemust;

teab soltuva ja soltumatu muutuja tdhendust

o selgitab vordelise soltuvuse tdhendust eluliste ndidete
pohjal (nt teepikkus ja aeg; rahasumma ja kauba kogus);

e kontrollib tabelina antud suuruste abil, kas on tegemist
vordelise sltuvusega;

e otsustab graafiku pohjal, kas on tegemist vordelise
soltuvusega;

e toob niiteid vordelise sdltuvuse kohta ;

e leiab vOrdeteguri;

e joonestab vordelise soltuvuse graafiku;

graafikut oskab joonestada kisitsi kui ka arvuti abil

(soovitatavalt programmiga

GeoGebra)

e selgitab podrdvordelise sdltuvuse tdhendust eluliste
P66rdvordeline soltuvus, néidete pdhjal (nt {ihe kilogrammi kauba hind ja teatud
poordvordelise sdltuvuse graafik. rahasumma eest saadava kauba kogus; kiirus ja aeg );

ndide: Tallinnast Tartusse soites sdidab auto keskmise

kiirusega 80 km/h. Kui palju viaheneb (suureneb) sdiduks

kuluv aeg, kui keskmist kiirust tdsta (vihendada) 10%

vorra?

o kontrollib tabelina antud suuruste abil, kas on tegemist
p6ordvordelise sdltuvusega;

e saab graafiku pohjal aru, kas on tegemist poordvordelise
sOltuvusega;

ndide: kas sOltuvused y = 3x,xy =3, X+y=3,y=3:X

esitavad poordvorde-

lise soltuvuse? Miks?

e joonestab pdordvordelise sdltuvuse graafiku;

graafikut oskab joonestada kisitsi kui ka arvuti abil

(soovitatavalt programmiga

GeoGebra)
Lineaarfunktsioon, selle graafik. e teab, mis on lineaarne séltuvus; eristab lineaarliiget ja
Lineaarfunktsiooni rakendamise vabaliiget;
nditeid e joonestab lineaarfunktsiooni avaldise pdhjal graafiku;

Opilane joonestab graafiku kahe punkti abil ning véiga hea

taseme puhul ka tGusu ja algordinaadi jargi

e otsustab graafiku pohjal, kas funktsioon on lineaarne
v0i ei ole.
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Oppesisu

Taotletavad oppetulemused

Vorrandi moiste. Vorrandite

Uhe tundmatuga lineaarvdrrand, selle
lahendamine.

Vorre. Vorde pohiomadus.
Vordekujulise vorrandi lahendamine.
Lihtsamate, sh igapdevaeluga
seonduvate tekstiilesannete
lahendamine vorrandi abil.

samavadrsus. Vorrandi pohiomadused.

e lahendab vordekujulise vorrandi;

Qzé, 2XJF1:3x+4,
néited: lahendab vorrandi 4 3
3x-1_—x+1 x_3 Xx_X
3 4 'x 4 x x

e lahendab lineaarvorrandeid;
ndited: lahendab vorrandi 2x+1=x+3; 2(3x-1)=3x-
4
2x-1 3x+1 _ 1
3 4

e koostab lihtsamate tekstiilesannete lahendamiseks
vorrandi, lahendab selle;

e kontrollib tekstiilesande lahendit;

tekstiilesande lahendi kontrollimisel hindab lahendi

reaalsust, s.t. kas leitud tekstiilesande lahend on mdistlik

(vanaisa vanus ei ole 13 aastat voi 133 aastat, jalgrattur ei

soida kiirusega 288 km/h jms).

e lahendab (tekst)iilesandeid protsentarvutuse kohta;

e koostab lineaarvorrandi etteantud teksti jérgi, lahendab
tekstiilesandeid lineaarvorrandi abil;

e modelleerib dpetaja juhendamisel lihtsamas reaalses
kontekstis esineva probleemi ja tdlgendab saadud
tulemusi Opetaja juhendamisel.
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GEOMEETRILISED KUJUNDID

Oppesisu Taotletavad oppetulemused
Hulknurk, selle iimbermodt. e teab, mis on hulknurk, néditab hulknurga tippe, kiilgi ja
Hulknurga sisenurkade summa. nurki, 1ahiskiilgi ja ldhisnurki,
Ro0Opkiilik, selle omadused. néide: joonestab arvutiprogrammi abil suvalise hulknurga ja
Ro66pkiiliku pindala. Romb, selle nditab eespool nimetatud hulknurga elemente
omadused. e saab aru mdistest korrapérane hulknurk;
Rombi pindala. e arvutab hulknurga iimbermddtu, sisenurkade summa ja

korrapérase hulknurga iihte nurka;

néide: leiab korrapérase 12-nurga sisenurkade summa ja

ithe sisenurga suuruse; kontrollib, kas on olemas

korrapérane hulknurk, mille sisenurk on 100°.

e joonestab etteantud kiilgede ja nurgaga roopkiiliku,
tema diagonaalid ja kdrguse;

soovitus: dpilane oskab joonist teha joonestamisvahendite

abil ning samuti arvutiprogrammi (GeoGebra) abil.

e teab roopkiiliku kiilgede, nurkade ja diagonaalide
omadusi, kasutab neid iilesannete lahendamisel,;

e moodab rodpkiiliku kiiljed ja kdrguse, arvutab
iimbermdddu ja pindala; joonestab etteantud kiilje ja
nurga jargi rombi;

soovitus: lilesanded lahendatakse nii joonestamisvahendite

kui ka arvutiprogrammi abil

e teab rombi diagonaalide ja nurkade omadusi, kasutab
neid tilesannete lahendamisel;

e joonestab ja moddab rombi kiilgi, korgust ja diagonaale,
arvutab imbermoddu ja pindala;

soovitus: nii joonestamisvahendite abil kui ka kasutades

arvutiprogramme

e tunneb kehade hulgast kolmnurkse ja nelinurkse

Piistprisma, selle pindala ja ruumala. plstprisma;

e niitab ja nimetab kolmnurkse ja nelinurkse piistprisma
pohitahke, niitab selle tippe, kiilgservi, pohiservi,
prisma korgust, kiilgtahke, pdhja korgust; arvutab
kolmnurkse ja nelinurkse piistprisma pindala ja
ruumala.
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UKSLIIKMED

Oppesisu

Taotletavad dppetulemused

Uksliige. Sarnased iiksliikmed.
Naturaalarvulise astendajaga astmed.
Vordsete alustega astmete korrutamine
ja jagamine. Astendaja null, negatiivse
tdisarvulise astendajaga astmete
nditeid.

Korrutise astendamine. Jagatise
astendamine. Astme astendamine.
Uksliikmete liitmine ja lahutamine.
Uksliikmete korrutamine. Uksliikmete
astendamine. Uksliikmete jagamine.
Ulesandeid tehetele naturaalarvulise
astendajaga astmetega. Arvu 10
negatiivse tiisarvulise astendajaga
aste.

Arvu standardkuju, selle rakendamise
néiteid.

teab moisteid iiksliige ja selle kordaja;

e teab, et kordaja 1 jdetakse kirjutamata ja miinusmérk
iiksliikme ees tihendab kordajat  (-1);
e viib tiksliikme normaalkujule ja leiab selle kordaja;

m+n

e korrutab iihe ja sama alusega astmeid a"-a" =a"";
niide: lihtsustab a®-a; m*-m>-m’

e astendab korrutise (@-b)" =a" -b";

niide: lihtsustab (2x-3y)3; (—3x-0,1y)5

m-n

e astendab astme (@")" =a™":

ndide: lihtsustab <X3)4; (—X3)5

e jagab vordsete alustega astmeid a™ :a" =a™ ";
3x2y*

0,5xy*

e astendab jagatise (@:b)" =a" :b":

niide: lihtsustab 2m’ :m5;

2X2 :
ndide: leiab astme (5—j

y
e koondab iiksliikmeid;
teab, et koondada saab liksnes sarnaseid iiksliikmeid
e Kkorrutab ja astendab iiksliikmeid,

e teab, et
10" =01
10% =0,01
10 = 0,001
10™* = 0,0001

e kirjutab kiimnendmurru 10-ne astmete abil;

ndide: esitab arvu 10 astemete abil arvud 2,5; 0,98; 12,007

jms

o Kkirjutab suuri ja vdikseid arve standardkujul, selgitab
standardkujuliste arvude kasutamist teistes Oppeainetes
ja igapdevaelus

teab, et arvu 10 astmeid ldheb vaja edaspidi erinevate

loodusteaduste oppimisel.
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ULDPADEVUSED

Kultuuri- ja viartuspadevus . Tunneb Oppekavas esitatud mdisteid, kasutab neid korrektselt nii
suulises kones kui ka kirjalikult. Lahendab {iles-andeid, kus esinevad astmed, ligikaudsed arvud,
mdisted protsent, protsendipunkt, promill, tdendosus. Joonestab dppekavas ette ndhtud diagramme ja
tdlgendab neid korrektselt. Teab arvandmetega manipuleerimise votteid ja oskab neid lihtsamatel
juhtudel avastada. Matemaatika Oppimine eeldab jérjepidevust, selle kaudu arenevad isiksuse
omadustest eelkdige piisivus, sihikindlus ja tépsus. Kasvatatakse sallivalt suhtuma erinevate
matemaatiliste véimetega Opilastesse.

Sotsiaalne ja kodanikupddevus. Matemaatikas arendatakse suutlikkust viljendada oma mdtet
selgelt, lithidalt ja tépselt. Eelkdige toimub see hiipoteese ja teoreeme sonastades ning iilesande
lahendust vormistades. Tekstiilesannete lahendamise kaudu areneb oskus teksti mdista: eristada olulist
ebaolulisest ja otsida vélja etteantud suuruse leidmiseks vajalikku infot. Matemaatika oluline roll on
kujundada valmisolek erinevatel viisidel (tekst, graafik, tabel, diagramm, valem) esitatud info
moistmiseks, seostamiseks ja edastamiseks. Arendatakse suutlikkust formaliseerida tavakeeles esitatud
infot ning vastupidi: esitada matemaatiliste siimbolite ja valemite sisu tavakeeles.

Enesemiiratluspidevus. Matemaatikat Oppides on tdhtsal kohal Gpilaste iseseisev t60. Iseseisva
iilesannete lahendamise kaudu voimaldatakse Opilasel hinnata ja arendada oma matemaatilisi voimeid.

Opipidevus. Matemaatikat dppides on viga oluline tunnetada materjali siigavuti ning saada kdigest
aru. Probleemiilesandeid lahendades arendatakse analiiiisimise, ratsionaalsete vOtete otsingu ja
tulemuste kriitilise hindamise oskust. Vdga oluline on iildistamise ja analoogia kasutamise oskus:
oskus kanda &pitud teadmisi iile sobivatesse kontekstidesse. Opilases kujundatakse arusaam, et
keerukaid iilesandeid on vdimalik lahendada iiksnes tema enda iseseisva motlemise teel.

Suhtluspiddevus. Matemaatikas arendatakse suutlikkust véljendada oma motet selgelt, lithidalt ja
tapselt. 7. Klassis arendatakse mate-maatilist kirjaoskust: dpilane kasutab kdne ja kirjas matemaatilisi
moisteid korrektselt, saab aru matemaatilisest tekstist ja oskab seda reflekteerida.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus. Suutlikkus kasutada matemaatikale
omast keelt, siimboleid, meetodeid koolis ja igapdevaelus; suutlikkus kirjeldada timbritsevat maailma
loodusteaduslike mudelite ja modtmisvahendite abil ning teha tdenduspdhiseid otsuseid; mdista
loodusteaduste ja tehnoloogia olulisust ja piiranguid; kasutada uusi tehnoloogiaid eesmargiparaselt;

Ettevotlikkuspidevus. Selle pddevuse arendamine on matemaatikas kesksel kohal. Uute
matemaatiliste teadmisteni joutakse sageli vaadeldavate objektide omaduste analiilisimise kaudu:
uuritakse objektide {ihiseid omadusi, mille alusel sdnastatakse hiipotees ning otsitakse ideid hiipoteesi
kehtivuse pdhjendamiseks. Sellise tegevuse kidigus arenevad oskus ndha ja sOnastada probleeme,
genereerida ideid ning kontrollida nende headust. Ettevotlikkuspddevust arendatakse mitmete eluliste
andmetega iilesannete lahendamise kaudu.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus. Suutlikkus kasutada matemaatikale
omast keelt, siimboleid, meetodeid koolis ja igapdevaelus; suutlikkus kirjeldada timbritsevat maailma
loodusteaduslike mudelite ja modtmisvahendite abil ning teha tdenduspdhiseid otsuseid; mdista
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loodusteaduste ja tehnoloogia olulisust ja piiranguid; kasutada uusi tehnoloogiaid eesmérgipéraselt;

Ettevotlikkuspidevus. Selle péddevuse arendamine on matemaatikas kesksel kohal. Uute
matemaatiliste teadmisteni joutakse sageli vaadeldavate objektide omaduste analiiiisimise kaudu:
uuritakse objektide lihiseid omadusi, mille alusel sonastatakse hiipotees ning otsitakse ideid hiipoteesi
kehtivuse pdhjendamiseks. Sellise tegevuse kidigus arenevad oskus ndha ja sdnastada probleeme,
genereerida ideid ning kontrollida nende headust. Ettevotlikkuspadevust arendatakse mitmete eluliste
andmetega iilesannete lahendamise kaudu.

Digipddevus. Matemaatikat Oppides arendada suutlikkust kasutada uuenevat digitehnoloogiat
Oppimisel. Arendada oskust kasutada probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja votteid,

LABIVAD TEEMAD

Oppekava iildosas toodud libivad teemad realiseeritakse matemaatikadpetuses eelkdige dppetegevuse
sihipérase korraldamise ja kisitletava aine juures viidete tegemise kaudu.

Nditeks seostub ldbiv teema ,,Elukestev Ope ja karjdidriplaneerimine” matemaatika Oppimisel jérk-
jargult kujundatava Oppimise vajaduse tajumise ning iseseisva Oppimise oskuse arendamise kaudu.
Sama ldbiv teema seondub niiteks ka matemaatikatundides hindamise kaudu antava hinnanguga
Opilase voimele abstraktselt ja loogiliselt mdelda. Oma tunnetusvdimete reaalne hindamine on aga iiks
olulisemaid edasise karjairi planeerimise lihtetingimusi. Opilast suunatakse arendama oma &pioskusi,
suhtlemisoskusi, koost66-, otsustamis- ja infoga timberkdimise oskusi.

Labiva teema ,,Keskkond ja jatkusuutlik areng” probleemistik jouab matemaatikakursusesse eelkdige
iilesannete kaudu, milles kasutatakse reaalseid andmeid keskkonnaressursside kasutamise kohta. Neid
andmeid analliiisides arendatakse sdédstvat suhtumist Umbritsevasse ning Opetatakse véidrtustama
elukeskkonda. Vd&imalikud on &uesOppe tunnid. Matemaatikadpetajate eeskuju jérgides Opivad
Opilased votma isiklikku vastutust jatkusuutliku tuleviku eest ning omandama sellekohaseid
vaartushinnanguid ja kditumisnorme. Kujundatakse kriitilist motlemist ning probleemide lahendamise
oskust, hinnatakse kriitiliselt keskkonna ja inimarengu perspektiive.

Teema ,,Kultuuriline identiteet” seostamisel matemaatikaga on olulisel kohal matemaatika ajaloo
elementide tutvustamine ning iihiskonna ja matemaatikateaduse arengu seostamine. Kirjeldatakse
ithiskonnas toimuvaid protsesse mitmekultuurilisuse teemaga seonduvalt (eri rahvused, erinevad
usundid, erinev sotsiaalne positsioon iihiskonnas jne).

Labivat teemat ,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus” kisitletakse eelkdige matemaatikat ja teisi
Oppeaineid 10imivate {iihistegevuste (nt riihmatodde, ihisprojektid) kaudu, millega arendatakse
Opilastes koostoovalmidust ning sallivust teiste isikute tegevusviiside ja arvamuste suhtes.

Eriline tihendus matemaatika jaoks on ldbival teemal ,,Tehnoloogia ja innovatsioon”. Opilast
suunatakse kasutama info- ja kommunikatsioonitehnoloogiat (edaspidi IKT), et lahendada elulisi
probleeme ning tShustada oma Oppimist ja t66d. Matemaatika Opetus peaks pakkuma vdimalusi ise
avastada, mairgata seaduspdrasusi ning seeldbi aidata kaasa loovate inimeste kujunemisele.
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Seaduspérasusi avastades rakendatakse mitmesugust Opitarkvara (nt arendavad arvutiméngud,
Miksikese kesk-kond vms).

Teema ,,Teabekeskkond” juures juhitakse arendama kriitilise teabeanaliiiisi oskusi. Opilane leiab
iseseisvat infot ja interpreteerib seda matemaatilisi vahendeid kasutades.

Labiv teema ,,Tervis ja ohutus” realiseerub matemaatikakursuses ohutus- ja tervishoiualaseid reaalseid
andmeid sisaldavate {ilesannete kaudu (nt liikluskeskkonna, liiklejate ja sdidukite liikumisega seotud
tekstiilesanded). Matemaatika sisemine loogika, meetod ja siisteemne iilesehitus on iseenesest olulised
vaimselt tervet inimest kujundavad tegurid. Ka emotsionaalse tervise tagamisel on
matemaatikadpetusel kaalukas roll. Ahaaefektiga saadud probleemide lahendused, kaunid
geomeetrilised konstruktsioonid jms v&ivad pakkuda Opilasele palju meeldivaid emotsionaalseid
kogemusi. Matemaatika Oppimine ja Opetamine peaksid pakkuma Opilastele voimalikult palju
positiivseid emotsioone.

Teema ,,Viirtused ja kolblus” kiilgneb eelkdige selle kolbelise komponendiga —korralikkuse,
hoolsuse, siistemaatilisuse, jirjekindluse, piisivuse ja aususe kasvatamisega. Opetaja eeskujul on
oluline roll tolerantse suhtumise kujunemisel erinevate voimetega kaaslastesse.

LOIMING

Eesti keelega — arendatakse Opilase oskust matemaatilisi termineid digesti kasutada; leiab ette antud
tekstist tuttavaid matemaatilisi termineid ning kasutab neid iseseisvalt lausete moodustamisel.

Loodusopetusega — kasutab arvu 10 astmeid iilesannete lahendamisel.

Kehalise kasvatusega — leiab erinevatest infoallikatest vajalikke spordiga seotud tulemusi, t66tleb neid
arvuti abil.

Inimesedpetusega — arvutab kehamassiindeksi, leiab toidu toitevéértuse.

Tehnoloogiadpetusega — Opilane kasutab otstarbekalt modtevahendeid. Kasutab IKT vahendeid
Opetaja juhendamisel.

OPPEMETOODIKA

Kasutatakse erinevaid dppemeetodeid, sh aktiivopet: vestlust, arutelu vms. Opilased kasutavad
arvutamisoskuse arendamiseks arvutiklassi (kasutatakse Internetipohiseid Java programme ning
Miksikese Oppekeskkonnas Pranglimist). Arvutiprogrammidest kasutatakse Wirist, GeoGebrat, T-
algebrat jt.
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HINDAMINE

Hindamine toimub vastavalt Vastseliina Glimnaasiumi dppekavas sétestatud hindamisjuhendile.
Hindamise vormidena kasutatakse kujundavat ja kokkuvétvat hindamist.

Kujundav hindamine annab infot iilesannete iildise lahendamisoskuse ja matemaatilise motlemise ning
Opilase suhtumise kohta matemaatikasse.

1. Oppetunni vdi muu dppetegevuse viltel antakse dpilasele tagasisidet aine ja ainevaldkonna
teadmistest ja oskustest ning dpilase hoiakutest ja vaartustest.

2. Koostoos kaaslaste ning Opetajaga saab Opilane seatud eesmérkide ja Opitulemuste pohjal
tdiendavat, julgustavat ning konstruktiivset tagasisidet oma tugevuste ja ndrkuste kohta.

3. Praktiliste todde ja iilesannete puhul ei hinnata mitte ainult t66 tulemust, vaid ka protsessi.
Kokkuvotva hindamise korral vorreldakse Opilase arengut dppekavas toodud oodatavate tulemustega,
kasutades numbrilist hindamist. Opilaste teadmisi ja oskusi kontrollitakse kolmel tasemel: teadmine,
rakendamine ja arutlemine. Opilane saab hinde ,,hea”, kui ta on omandanud matemaatika ainekavas
esitatud Opitulemused teadmise ja rakendamise tasemel, ning hinde ,,vdga hea”, kui ta on omandanud
opitulemused arutlemise tasemel.

FUUSILINE OPIKESKKOND

1. Kool korraldab oppe klassis, kus on tahvlile joonestamise vahendid.

2. Kool vdimaldab vajaduse korral kasutada klassis internetitihendusega siilearvutite voi
lauaarvutite komplekti arvestusega vihemalt iiks arvuti viie Opilase kohta ndutavate oskuste
harjutamiseks, seoste uurimiseks ja hiipoteeside piistitamiseks ning esitlustehnikat seoste
visualiseerimiseks (sh diinaamiline geomeetria).

3. Kool voimaldab tasandiliste ja ruumiliste kujundite komplektide kasutamise.

AINEALASED PROJEKTID

Matemaatikanéddala raames votab 7. klass osa nuputamisiilesannete lahendamise voistlusest, Kanguru
voistlusest ja piirkondlikust nutikate pédevast ning matemaatikaoliimpiaadist. 7. klassi Opilased
osalevad vdimalusel Voru- ja PGlvamaa matemaatikahuviliste laagris.

KASUTATAV OPPEKIRJANDUS JA OPPEVAHENDID

Opik Matemaatika 7.klassile. Koolibri
Toovihik. Matemaatika 7.klassile. Koolibri

Materjalid Internetis (mott.edu.ee)
Taskuarvutite komplekt.

Ruumikujundite komplekt




