Vastseliina Gimnaasiumi ainekava POHIKOOL II KOOLIASTE -

Oppeaine: Matemaatika

Klass: 4. klass

Tunde niidalas ja 6ppeaastas: | 5 tundi nidalas, kokku 175 tundi’

Rakendumine: 1.sept. 2011, tidiendatud 1.sept. 2015

Koostamise alus: Péohikooli riiklik dppekava, lisa 3; Vastseliina G
oppekava

AINE OPPE- JA KASVATUSEESMARGID

4. klassi 1opuks Opilane:

a) loeb, kirjutab ja jérjestab arve 1000000 piires;

b) korrutab peast 100 piires;

¢) jagab naturaalarvu kahekohalise naturaalarvuga; jagab jadgiga;

d) tunneb pohilisi modtithikuid ning rahaiihikuid;

e) tunneb ainekavaga méiratletud geomeetrilisi kujundeid, teab seoseid nende elementide vahel;

f) tunneb r60mu matemaatikaga tegelemisest.

ARVUTAMINE
Oppesisu Taotletavad oppetulemused
Arvude lugemine ja kirjutamine, nende e selgitab ndidete varal termineid arv ja number;
esitamine iiheliste, kiimneliste, sajaliste, kasutab neid tilesannetes;
tuhandeliste, kiimne- ja sajatuhandeliste e kirjutab ja loeb arve 1 000 000 piires;
sumMmMana. e esitab arvu iiheliste, kiimneliste, sajaliste,
tuhandeliste kiimne- ja sajatuhandeliste
summana;
e vordleb ja jarjestab naturaalarve, nimetab arvule
eelneva voi jirgneva arvu,
o kujutab arve arvkiirel;
Liitmine ja lahutamine, nende omadused. e nimetab liitmise ja lahutamise tehte komponente
(liidetav, summa, vihendatav, vdhendaja, vahe);
Kirjalik liitmine ja lahutamine. e tunneb liitmis- ja lahutamistehte liikmete ning

tulemuste vahelisi seoseid:;

e Kirjutab liitmistehtele vastava lahutamistehte ja
vastupidi;

e soOnastab ja esitab iildkujul liitmise omadusi
(liidetavate vahetuvuse ja riihmitamise omadus)
ja kasutab neid arvutamise hdlbustamiseks;

e sOnastab ja esitab lildkujul arvust summa ja vahe
lahutamise ning arvule vahe liitmise omadusi ja
kasutab neid arvutamisel;

Soovitus: tehete omaduste rakendamisel piirduda
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kuni kahekohaliste arvudega, kuid tutvustada tuleks
ka nende omaduste kehtivust suuremate arvude
korral.

kujutab kahe arvu liitmist ja lahutamist arvKkiirel;

o liidab ja lahutab peast kuni kolmekohalisi arve;
liidab ja lahutab kirjalikult arve miljoni piires,
selgitab oma tegevust;

Naturaalarvude korrutamine. e nimetab korrutamise tehte komponente (tegur,
korrutis);
Korrutamise omadused. e esitab kahe arvu korrutise vérdsete liidetavate
S ] summana voi selle summa korrutisena;
Kirjalik korrutamine. e kirjutab korrutamistehtele vastava jagamistehte ja
vastupidi;

e tunneb korrutamistehte liikmete ning tulemuse
vahelisi seoseid;

e sonastab ja esitab iildkujul korrutamise omadusi:
tegurite vahetuvus, tegurite riihmitamine, summa
korrutamine arvuga;

o kasutab korrutamise omadusi arvutamise

lihtsustamiseks;

korrutab peast arve 100 piires;

korrutab naturaalarvu 10, 100 ja 1000-ga;

arvutab enam kui kahe arvu korrutist;

korrutab kirjalikult kuni kahekohalisi

naturaalarve ja kuni kolmekohalisi arve

jarkarvudega;

Naturaalarvude jagamine. e nimetab jagamistehte komponente (jagatav,
jagaja, jagatis);

Jaagiga jagamine. e tunneb jagamistehte liikmete ja tulemuse vahelisi
seoseid;

Kirjalik jagamine. jagab peast arve korrutustabeli piires;

kontrollib jagamistehte tulemust korrutamise abil;
selgitab, mida tdhendab ““iliks arv jagub teisega”;
jagab jadgiga ja selgitab selle jagamise tdhendust;
Soovitus: jddgiga jagamise tdhendus esitada ldbi
ndidete, ndit. 16 : 3 = 5 jadk 1, seega 16 =3 -5 + 1

Arv null tehetes.

e jagab nullidega I6ppevaid arve peast 10, 100 ja
1000-ga;

e jagab nullidega 16ppevaid arve jarkarvudega;

e jagab summat arvuga;

e jagab kirjalikult arvu iihekohalise ja kahekohalise
arvuga,
liidab ja lahutab nulli, korrutab nulliga;

e selgitab, millega vordub null jagatud arvuga ja
nulliga jagamise voimatust;

Tehete jarjekord. e tunneb tehete jarjekorda sulgudeta ja iihe paari
sulgudega arvavaldises;

e arvutab kahe- ja kolmetehteliste arvavaldiste
vaartuse;
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Naturaalarvu ruut. e selgitab arvu ruudu tdhendust, arvutab

naturaalarvu ruudu;
e teab peast arvude 0 — 10 ruutusid;
e kasutab arvu ruutu ruudu pindala arvutamisel;

Murrud. e selgitab murru lugeja ja nimetaja tdhendust,

o kujutab joonisel murdu osana tervikust;

e nimetab joonisel mérgitud terviku osale vastava
murru,

e arvutab osa (ithe kahendiku, kolmandiku jne)
tervikust;

Rooma numbrid. e loeb ja kirjutab enamkasutatavaid rooma
numbreid (kuni kolmekiimneni), selgitab arvu
iileskirjutuse pShimdtet.

ANDMED JA ALGEBRA
Oppesisu Taotletavad oppetulemused
Tekstiilesanded. ¢ lahendab kuni kolmetehtelisi elulise sisuga

tekstiilesandeid;

e modelleerib dpetaja abiga tekstiilesandeid;

e koostab ise iihe- kuni kahetehtelisi
tekstiilesandeid;

e hindab iilesande lahendustulemuse reaalsust;

Taht vorduses. e leiab lihetehtelisest vordusest tdhe arvvairtuse

proovimise voi analoogia teel;
Nditeks vorduse 21 + b = 34 korral voib proovida,

milline arv tuleb liita 21-le, et saaks 34. Toetudes
nditeks vordustele 2 + 3 =5 ja 3 = 5 — 2 voib
analoogia pohjal kirjutada, et b = 34 — 21 = 13.

Ulesannetes piirdutakse vaid vordustega, mis
sisaldavad iihte tehet iihe tihega.

GEOMEETRILISED KUJUNDID JA MOOTMINE

Oppesisu Taotletavad oppetulemused

Kolmnurk. e leiab limbritsevast ruumist kolmnurki ning eristab
neid;
nimetab ja niitab kolmnurga kiilgi, tippe ja nurki;
e joonestab kolmnurka kolme kiilje jéargi;
selgitab kolmnurga iimbermoddu tdhendust ja
nditab imbermdotu joonisel;
e __arvutab kolmnurga fimbermodtu nii kiilgede
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Nelinurk, ristkiilik ja ruut. e leiab timbritsevast ruumist nelinurki, ristkiilikuid
ja ruute ning eristab neid;

e nimetab ning niitab ristkiiliku ja ruudu kiilgi,
vastaskiilgi, l&hiskiilgi, tippe ja nurki;

e joonestab ristkiiliku ja ruudu nurklaua abil;

e selgitab nelinurga timbermdddu tdhendust ja niditab
imbermoadtu joonisel;

e arvutab ristkiiliku, sealhulgas ruudu, imbermdodu;

e selgitab ristkiiliku, sealhulgas ruudu, pindala

Kujundi timbermdodu ja pindala leidmine e kasutab iimbermoddu ja pindala arvutamisel
sobivaid mootiihikuid;

e arvutab kolmnurkadest ja tuntud nelinurkadest
koosneva liitkujundi iimbermdddu;

e arvutab tuntud nelinurkadest koosneva liitkujundi

pindala;
e rakendab geomeetria teadmisi tekstiilesannete
lahendamisel,
Pikkustihikud. e nimetab pikkusiihikuid mm, cm, dm, m, km,

selgitab nende tihikute vahelisi seoseid;

e moddab igapievaelus ettetulevaid pikkusi,
kasutades sobivaid modtiihikuid;

e toob nditeid erinevate pikkuste kohta, hindab
pikkusi silma jirgi;

o teisendab pikkusiihikuid {ihenimelisteks;

Pindalatihikud. o selgitab pindalaiihikute mm?, cm?, dm?, m?, ha,
km? tdhendust;

e kasutab pindala arvutamisel sobivaid iihikuid;
selgitab pindalaiihikute vahelisi seoseid;

Massitihikud. e nimetab massiithikuid g, kg, t, selgitab
massiiihikute vahelisi seoseid; kasutab massi
arvutamisel sobivaid iihikuid;

e toob nditeid erinevate masside kohta, hindab massi
ligikaudu;

Mahuiihikud. e kirjeldab mahuiihikut liiter, hindab keha mahtu
ligikaudu;

Rahaiihikud. e nimetab Eestis kiibelolevaid rahaiihikuid, selgitab
rahatihikute vahelisi seoseid, kasutab arvutustes
rahaiihikuid;

Ajaiihikud. e nimetab aja moStmise {ihikuid tund, minut,
sekund, 60péev, nddal, kuu, aasta, sajand; teab
nimetatud ajaiihikute vahelisi seoseid;

Kiirus ja kiirusiihikud. e selgitab kiiruse moistet ning kiiruse, teepikkuse ja
aja vahelist seost;

e kasutab kiirusiihikut km/h lihtsamates
iilesannetes;

Temperatuuri modtmine. o loeb termomeetri skaalalt temperatuuri kraadides
mérgib etteantud temperatuuri skaalale;

e kasutab kiilmakraadide mérkimisel negatiivseid
arve;
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Arvutamine nimega arvudega.

liidab ja lahutab nimega arve;

e korrutab nimega arvu iihekohalise arvuga;

e jagab nimega arve iihekohalise arvuga, kui koik
ithikud jaguvad antud arvuga;

e kasutab mootiihikuid tekstiilesannete
lahendamisel;

e otsib iseseisvalt teabeallikatest nditeid erinevate

suuruste (pikkus, pindala, mass, maht, aeg,

temperatuur) kohta, esitab neid tabelis.

ULDPADEVUSED
Matemaatika dppimise kaudu arenevad matemaatikapadevuse korval kdik iilejaanud tildpadevused.

Kultuuri-ja viirtuspidevus. Opilasi suunatakse tunnetama loogiliste méttekdikude elegantsi ning
Opitavate geomeetriliste kujundite ilu ja seost arhitektuuri ning loodusega. Matemaatika Gppimine
eeldab jérjepidevust, selle kaudu arenevad isiksuse omadustest eelkdige piisivus, sihikindlus ja
tiapsus. Kasvatatakse sallivalt suhtuma erinevate matemaatiliste voimetega Opilastesse.

Sotsiaalne ja kodanikupéddevus. Vastutustunnet ihiskonna ja kaaskodanike ees kasvatatakse
sellesisuliste tekstiilesannete lahendamise kaudu. Rithmat66s on voimalik arendada koosté6oskust.

Eneseméiratluspidevus. Matemaatikat Oppides on tdhtsal kohal Opilaste iseseisev to0. Iseseisva
iilesannete lahendamise kaudu voimaldatakse Opilasel hinnata ja arendada oma matemaatilisi voimeid.

Opipidevus. Matemaatikat dppides on viga oluline tunnetada materjali siigavuti ning saada kdigest
aru. Probleemiilesandeid lahendades arendatakse analiilisimise, ratsionaalsete vdtete otsingu ja
tulemuste kriitilise hindamise oskust. Vdga oluline on iildistamise ja analoogia kasutamise oskus:
oskus kanda &pitud teadmisi iile sobivatesse kontekstidesse. Opilases kujundatakse arusaam, et
keerukaid iilesandeid on voimalik lahendada iiksnes tema enda iseseisva motlemise teel.

Suhtluspidevus. Matemaatikas arendatakse suutlikkust vdljendada oma motet selgelt, lithidalt ja
tépselt.

Ettevotlikkuspddevus. Selle piddevuse arendamine on matemaatikas kesksel kohal. Uute
matemaatiliste teadmisteni joutakse sageli vaadeldavate objektide omaduste analiilisimise kaudu:
uuritakse objektide iihiseid omadusi, mille alusel sonastatakse hiipotees ning otsitakse ideid hiipoteesi
kehtivuse pdhjendamiseks. Sellise tegevuse kdigus arenevad oskus ndha ja sOnastada probleeme,
genereerida ideid ning kontrollida nende headust. Ettevotlikkuspédevust arendatakse mitmete eluliste
andmetega iilesannete lahendamise kaudu.

Digipddevus. Matemaaatikas arendatakse suutlikkust kasutada uuenevat digitehnoloogiat
toimetulekuks kiiresti muutuvas iihiskonnas dppimisel, leida ja sdilitada digivahendite abil infot ning
kasutatud leitud infot iilesannete lahendamisel.

LABIVAD TEEMAD

Oppekava iildosas toodud libivad teemad realiseeritakse matemaatikadpetuses eelkdige dppetegevuse
sihipérase korraldamise ja kisitletava aine juures viidete tegemise kaudu.
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Naiteks seostub 1dbiv teema ,,Elukestev dpe ja karjidriplaneerimine” matemaatika oppimisel jark-
jargult kujundatava dppimise vajaduse tajumise ning iseseisva Oppimise oskuse arendamise kaudu.
Sama ldbiv teema seondub niiteks ka matemaatikatundides hindamise kaudu antava hinnanguga
Opilase vOimele abstraktselt ja loogiliselt mdelda. Oma tunnetusvdimete reaalne hindamine on aga iiks
olulisemaid edasise karjdiri planeerimise ldhtetingimusi. Opilast suunatakse arendama oma &pioskusi,
suhtlemisoskusi, koostd6-, otsustamis- ja infoga timberkdimise oskusi.

Labiva teema ,,Keskkond ja jitkusuutlik areng” probleemistik jouab matemaatikakursusesse
eelkoige iilesannete kaudu, milles kasutatakse reaalseid andmeid keskkonnaressursside kasutamise
kohta. Neid andmeid analiilisides arendatakse séddstvat suhtumist iimbritsevasse ning Opetatakse
véaartustama elukeskkonda. Vdimalikud on OuesOppe tunnid. Matemaatikadpetajate eeskuju jargides
opivad Opilased votma isiklikku vastutust jatkusuutliku tuleviku eest ning omandama sellekohaseid
védrtushinnanguid ja kditumisnorme. Kujundatakse kriitilist motlemist ning probleemide lahendamise
oskust, hinnatakse kriitiliselt keskkonna ja inimarengu perspektiive.

Teema ,,Kultuuriline identiteet” seostamisel matemaatikaga on olulisel kohal matemaatika ajaloo
elementide tutvustamine ning thiskonna ja matemaatikateaduse arengu seostamine. Kirjeldatakse
ithiskonnas toimuvaid protsesse mitmekultuurilisuse teemaga seonduvalt (eri rahvused, erinevad
usundid, erinev sotsiaalne positsioon iihiskonnas jne).

Labivat teemat ,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus” kaisitletakse eelkOige matemaatikat ja teisi
Oppeaineid 1dimivate {ihistegevuste (nt riihmatodde, iihisprojektid) kaudu, millega arendatakse
oOpilastes koostodvalmidust ning sallivust teiste isikute tegevusviiside ja arvamuste suhtes.

Eriline tihendus matemaatika jaoks on libival teemal ,,Tehnoloogia ja innovatsioon”. Opilast
suunatakse kasutama info- ja kommunikatsioonitehnoloogiat (edaspidi IKT), et lahendada elulisi
probleeme ning tohustada oma Oppimist ja t66d. Matemaatika Opetus peaks pakkuma voimalusi ise
avastada, mdirgata seaduspédrasusi ning seeldbi aidata kaasa loovate inimeste kujunemisele.

Seaduspérasusi avastades rakendatakse mitmesugust Opitarkvara (nt arendavad arvutiméngud,
Miksikese keskkond vms).

Teema ,,Teabekeskkond” juures juhitakse arendama kriitilise teabeanaliiiisi oskusi.

Lébiv teema ,,Tervis ja ohutus” realiseerub matemaatikakursuses ohutus- ja tervishoiualaseid
reaalseid andmeid sisaldavate iilesannete kaudu (nt liikluskeskkonna, liiklejate ja soidukite
liilkumisega seotud tekstiilesanded). Matemaatika sisemine loogika, meetod ja siisteemne tilesehitus on
iseenesest olulised vaimselt tervet inimest kujundavad tegurid. Ka emotsionaalse tervise tagamisel on
matemaatikadpetusel kaalukas roll. Ahaaefektiga saadud probleemide lahendused, kaunid
geomeetrilised konstruktsioonid jms vdivad pakkuda dpilasele palju meeldivaid emotsionaalseid
kogemusi. Matemaatika Oppimine ja Opetamine peaksid pakkuma Opilastele voimalikult palju
positiivseid emotsioone.

Teema ,,Viirtused ja kolblus” kiilgneb eelkdige selle kolbelise komponendiga —korralikkuse,
hoolsuse, siistemaatilisuse, jérjekindluse, piisivuse ja aususe kasvatamisega. Opetaja eeskujul on
oluline roll tolerantse suhtumise kujunemisel erinevate voimetega kaaslastesse.
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LOIMING

Eesti keelega — arendatakse Opilase oskust matemaatilisi termineid digesti kasutada; leiab ette antud
tekstist tuttavaid matemaatilisi termineid ning kasutab neid iseseisvalt lausete moodustamisel. Leiab
loetud jutukestest néiteid matemaatika kasutamise kohta.

Loodusdpetusega — mirkab looduses tasandilisi ja ruumikujundeid; jérjestab, rithmitab ja
klassifitseerib neid teatavate tunnuste jirgi. Moodustab etteantud tunnuste abil hulki, leiab nende
hulkade tihisosa. Lahendab tekstiilesandeid, kus algandmed on loomastiku, taimestiku vms kohta.

Voorkeeltega — tunneb dppetekstidest dra matemaatilised terminid

Kehalise kasvatusega — kasutab mdisteid: kiirus, aeg, tee pikkus, pikem, lithem, aeglasem-kiirem jt
ning teeb joukohaseid arvutusi.

Inimesedpetusega — kasutab arvnditajaid pikkuse, kaalu, kehatemperatuuri jms viljendamisel.

Tehnoloogiadpetusega — Opilane kasutab otstarbekalt modtevahendeid. Kasutab IKT vahendeid
Opetaja juhendamisel.

OPPEMETOODIKA

Kasutatakse erinevaid oppemeetodeid, sh aktiivOpet: vestlust, arutelu, rolliméngu. Oluline roll on
praktilistel tegevustel: kujundite joonestamine, Idikamine-liimimine, moo6tmine looduses jms.
Opilased kasutavad arvutamisoskuse arendamiseks arvutiklassi (kasutatakse Internetipdhiseid Java
programme ning Miksikese dppekeskkonnas Pranglimist).

HINDAMINE

Hindamise vormidena kasutatakse kujundavat ja kokkuvétvat hindamist.

Kujundav hindamine annab infot iilesannete iildise lahendamisoskuse ja matemaatilise motlemise ning
oOpilase suhtumise kohta matemaatikasse.

1. Oppetunni vdi muu dppetegevuse viltel antakse dpilasele tagasisidet aine ja ainevaldkonna
teadmistest ja oskustest ning Opilase hoiakutest ja vaértustest.

2. Koostods kaaslaste ning Opetajaga saab Opilane seatud eesmirkide ja Opitulemuste pdhjal
taiendavat, julgustavat ning konstruktiivset tagasisidet oma tugevuste ja norkuste kohta.

3. Praktiliste to6de ja iilesannete puhul ei hinnata mitte ainult t66 tulemust, vaid ka protsessi.

Kokkuvotva hindamise korral vorreldakse Opilase arengut dppekavas toodud oodatavate tulemustega,
kasutades numbrilist hindamist. Opilaste teadmisi ja oskusi kontrollitakse kolmel tasemel: teadmine,
rakendamine ja arutlemine. Opilane saab hinde ,,hea”, kui ta on omandanud matemaatika ainekavas
esitatud Opitulemused teadmise ja rakendamise tasemel, ning hinde ,,vdga hea”, kui ta on omandanud
Opitulemused arutlemise tasemel.
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FUUSILINE OPIKESKKOND

1. Kool korraldab oppe klassis, kus on tahvlile joonestamise vahendid.

2. Kool voimaldab vajaduse korral kasutada klassis internetiithendusega siilearvutite voi lauaarvutite
komplekti arvestusega vihemalt {iks arvuti viie Opilase kohta ndutavate oskuste harjutamiseks, seoste
uurimiseks ja hiipoteeside piistitamiseks ning esitlustehnikat seoste visualiseerimiseks (sh diinaamiline
geomeetria).

3. Kool voimaldab tasandiliste ja ruumiliste kujundite komplektide kasutamise.

AINEALASED PROJEKTID

Matemaatikanéddala raames votab 4. klass osa nuputamisiilesannete lahendamise vdistlusest ning
Kénguru voistlusest.

KASUTATAV OPPEKIRJANDUS JA OPPEVAHENDID
E.Noor, E.Nurk, A Telgmaa Matemaatika 4. klassile 1. osa
E.Noor, E.Nurk, A.Telgmaa Matemaatika 4.klassile 2. osa
E.Noor, E.-Nurk Matemaatika to0vihik 4.klassile 1.0sa
E.Noor, E.-Nurk Matemaatika t66vihik 4 klassile 2.0sa
Tasandiliste ja ruumiliste kujundite komplektid

Miksikese oppekeskkond Pranglimine




