Vastseliina Gimnaasiumi ainekava POHIKOOL IKOOLIASTE

Oppeaine: Matemaatika

Klass: 1. klass

Tunde nidalas ja 6ppeaastas: | 3 tundi nidalas, kokku 105 tundi

Rakendumine: 1.sept. 2011, korrigeeritud 1.sept. 2015

Koostamise alus: Pohikooli riiklik oppekava, lisa 3; Vastseliina G
oppekava

AINE OPPE- JA KASVATUSEESMARGID

1. klassi 10puks dpilane:

a) loeb, kirjutab ja jéarjestab arve 100 piires;

b) liidab ja lahutab 20 piires, liidab ja lahutab tdiskiimnetega 100 piires;

c¢) tunneb pdhilisi mootithikuid (kg, m, cm, h, min, s jt) ning rahaiihikuid;

d) tunneb ainekavaga médratletud geomeetrilisi kujundeid, leiab neid timbritsevast maailmast;

¢) tunneb rd0mu matemaatikaga tegelemisest.

Arvutamine (hinnang ajale 48 tundi)

Oppesisu Taotletavad oppetulemused
Arvud 0-100, nende tundmine, e loebja kirjutab, jrjestab ja vordleb arve 0 —100;
lugemine, kirjutamine, jarjestamine ja e paigutab naturaalarvude ritta sealt puuduvad arvud
vordlemine. 100 piires;
. e teab ja kasutab mdisteid vorra rohkem ja vorra
Jérgarvud. o
vihem,
Mirgid +, -, =, >, <. e loeb ja kirjutab jirgarve;
Liitmine ja lahutamine 20 piires. e liidab peast 20 piires; lahutab peast iileminekuta

Liitmise ia lah . hel kiimnest 20 piires;
litmise ja fahutamise vaheline seos. e omab esialgsed oskused lahutamiseks lleminekuga

Taiskiimnete liitmine ja lahutamine saja kiimnest 20 piires;
piires. e nimetab  iheliste ja  kiimneliste  asukohta
kahekohalises arvus;

o liidab ja lahutab peast tdiskiimneid 100 piires

Lihtsaimad téhte sisaldavad vordused. e asendab proovimise teel lihtsaimasse vOrdustesse seal
puuduvat arvu oma arvutusoskuste piires.
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Modtmine ja tekstiilesanded (hinnang ajale 36 tundi)

Oppesisu

Taotletavad oOppetulemused

Maoaotiihikud:

meeter, sentimeeter,

kirjeldab pikkusiihikuid meeter ja sentimeeter
tuttavate suuruste kaudu, kasutab nende tdhiseid m ja
cm;

moddab joonlaua voi moddulindiga vahemaad/eseme
modtmeid meetrites vOi sentimeetrites;

teab seost 1 m = 100 cm;

gramm, kilogramm,

kirjeldab massiiihikuid gramm ja kilogramm tuttavate
suuruste kaudu, kasutab nende téhiseid kg ja g;

liiter,

kujutab ette mahuiihikut liiter, kasutab selle tahist I,

minut, tund, 60péev, nddal, kuu, aasta;

kella tundmine téis-, veerand-, pool- ja
kolmveerandtundides.

nimetab ajaiihikuid minut, tund 66péev, niddal, kuu ja
aasta;

leiab tegevuse kestust tundides;

iitleb
“kolmveerand” kasutamata, niit. 18.15);

teab seoseid 1 tund = 60 minutit ja 1 66pdev = 24
tundi;

kellaaegu  (ilma sonu  “veerand” ja

kaibivad rahatihikud.

nimetab Eestis kédibivaid rahaiihikuid, kasutab neid
lihtsamates tehingutes;
teab seost 1 euro = 100 senti.

Uhetehtelised tekstiilesanded 20 piires
liitmisele ja lahutamisele.

koostab matemaatilisi jutukesi hulki iithendades,
hulgast osa eraldades ja hulki vorreldes;

lahendab {iihetehtelisi tekstiilesandeid liitmisele ja
lahutamisele 20 piires;

piistitab ise kiisimusi osalise tekstiga lilesannetes;
hindab Gpetaja abiga iilesande lahendamisel saadud

tulemuse reaalsust.

Geomeetrilised kujundid (hinnang ajale 12 tundi)

Oppesisu

Taotletavad oppetulemused

Punkt, sirgloik ja sirge.

eristab sirget kdverjoonest, teab sirge osi punkt ja
sirgldik;
joonestab ja moddab joonlaua abil sirgldiku;
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Oppesisu Taotletavad 6ppetulemused
Ruut, ristkiilik ja kolmnurk; nende e cristab ruutu, ristkiilikut ja kolmnurka teistest
elemendid tipp, kiilg ja nurk. Ring. kujunditest; néitab nende tippe, kiilgi ja nurki;
e eristab ringe teistest kujunditest;
Kuup, risttahukas ja piiramiid; nende e cristab kuupi, risttahukat ja piiramiidi teistest
tipud, servad ja tahud. Kera. ruumilistest kujunditest; nditab maketil nende tippe,

servi ja tahke;
o eristab kera teistest ruumilistest kujunditest;

Esemete ja kujundite riithmitamine, e riihmitab esemeid ja kujundeid thiste tunnuste

asukoha ja suuruse kirjeldamine ning alusel;

vordlemine. e vordleb esemeid ja kujundeid asendi- ja
suurustunnustel;

Geomeetrilised kujundid meie timber. e leiab Umbritsevast Opitud tasandilisi ja ruumilisi
kujundeid.

Ajavaru kordamiseks 9 tundi

ULDPADEVUSED

Matemaatika dppimise kaudu arenevad matemaatikapddevuse korval kdik iilejadnud tildpaddevused.

Kultuuri ja viirtuspidevus. Opilasi suunatakse tunnetama loogiliste mottekiikude elegantsi ning
Opitavate geomeetriliste kujundite ilu ja seost arhitektuuri ning loodusega. Matemaatika dppimine
eeldab jarjepidevust, selle kaudu arenevad isiksuse omadustest eelkdige piisivus, sihikindlus ja
tdpsus. Kasvatatakse sallivalt suhtuma erinevate matemaatiliste vdimetega Gpilastesse.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Vastutustunnet iihiskonna ja kaaskodanike ees kasvatatakse
sellesisuliste tekstiilesannete lahendamise kaudu. Riihmat66s on voimalik arendada koosto6oskust.

Enesemiiratluspidevus. Matemaatikat Oppides on tdhtsal kohal Opilaste iseseisev t00. Iseseisva
iilesannete lahendamise kaudu voimaldatakse Opilasel hinnata ja arendada oma matemaatilisi voimeid.

Opipidevus. Matemaatikat dppides on viga oluline tunnetada materjali siigavuti ning saada kdigest
aru. Probleemiilesandeid lahendades arendatakse analiiiisimise, ratsionaalsete vOtete otsingu ja
tulemuste kriitilise hindamise oskust. Vdga oluline on ildistamise ja analoogia kasutamise oskus:
oskus kanda Opitud teadmisi iile sobivatesse kontekstidesse. Opilases kujundatakse arusaam, et
keerukaid iilesandeid on vdimalik lahendada iiksnes tema enda iseseisva motlemise teel.

Suhtluspidevus. Matemaatikas arendatakse suutlikkust véljendada oma motet selgelt, lihidalt ja
tapselt. 1. klassis arendatakse matemaatilisi mdisteid sisaldavate lausete moodustamist ja vastavate
kiisimuste esitamist.

Ettevotlikkuspidevus. Selle padevuse arendamine peaks matemaatikas olema kesksel kohal. Uute
matemaatiliste teadmisteni joutakse sageli vaadeldavate objektide omaduste analiilisimise kaudu:
uuritakse objektide {ihiseid omadusi, mille alusel sdnastatakse hiipotees ning otsitakse ideid hiipoteesi
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kehtivuse pShjendamiseks. Sellise tegevuse kdigus arenevad oskus ndha ja sOnastada probleeme,
genereerida ideid ning kontrollida nende headust. Ettevotlikkuspadevust arendatakse mitmete eluliste
andmetega iilesannete lahendamise kaudu.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane piadevus — suutlikkus kasutada matemaatikale
omast keelt, siimboleid, meetodeid koolis ja igapdevaelus; suutlikkus kirjeldada imbritsevat maailma
loodusteaduslike mudelite ja mddtmisvahendite abil ning teha tdenduspdhiseid otsuseid; mdista
loodusteaduste ja tehnoloogia olulisust ja piiranguid; kasutada uusi tehnoloogiaid eesmérgiparaselt.

Digipddevus — suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks Kkiiresti muutuvas
ithiskonnas nii oppimisel. Leida ja séilitada digivahendite abil infot ning hinnata selle asjakohasust ja
usaldusvéairsust; osaleda digitaalses sisuloomes, sh tekstide, piltide, multimeediumide loomisel ja
kasutamisel; kasutada probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja vdtteid, suhelda, olla teadlik
digikeskkonna ohtudest . Jargida digikeskkonnas samu moraali- ja vaartuspohimotteid nagu
igapdevaelus.

LABIVAD TEEMAD

Oppekava iildosas toodud libivad teemad realiseeritakse matemaatikadpetuses eelkdige dppetegevuse
sihipérase korraldamise ja kisitletava aine juures viidete tegemise kaudu.

Labiv teema ,,Elukestev Ope ja karjddriplaneerimine” seostub matemaatika Oppimisel jark-jargult
kujundatava Oppimise vajaduse tajumisega ning iseseisva Oppimise oskuse arendamisega. Sama labiv
teema seondub nditeks ka matemaatikatundides hindamise kaudu antava hinnanguga Opilase vdimele
abstraktselt ja loogiliselt moelda. Oma tunnetusvéimete reaalne hindamine on aga iiks olulisemaid
edasise karjisri planeerimise lihtetingimusi. Opilast suunatakse arendama oma pioskusi,
suhtlemisoskusi, koosto6-, otsustamis- ja infoga timberkdimise oskusi.

Liabiva teema ,,Keskkond ja jatkusuutlik areng” probleemistik jduab matemaatikakursusesse eelkdige
tilesannete kaudu, milles kasutatakse reaalseid andmeid keskkonnaressursside kasutamise kohta. Neid
andmeid analiiiisides arendatakse séddstvat suhtumist Umbritsevasse ning Opetatakse véadrtustama
elukeskkonda. Vd&imalikud on Ouesdppe tunnid. Matemaatikadpetajate eeskuju jirgides oOpivad
Opilased votma isiklikku wvastutust jatkusuutliku tuleviku eest ning omandama sellekohaseid
véadrtushinnanguid ja kditumisnorme. Kujundatakse kriitilist motlemist ning probleemide lahendamise
oskust, hinnatakse kriitiliselt keskkonna ja inimarengu perspektiive.

Teema ,,Kultuuriline identiteet” seostamisel matemaatikaga on olulisel kohal matemaatika ajaloo
elementide tutvustamine ning iihiskonna ja matemaatikateaduse arengu seostamine. Kirjeldatakse
iihiskonnas toimuvaid protsesse mitmekultuurilisuse teemaga seonduvalt (eri rahvused, erinevad
usundid, erinev sotsiaalne positsioon ithiskonnas jne).

Léabivat teemat ,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus” kasitletakse eelkdige matemaatikat ja teisi
Oppeaineid 10imivate iihistegevuste (nt riihmatodde) kaudu, millega arendatakse Opilastes
koostodvalmidust ning sallivust teiste isikute tegevusviiside ja arvamuste suhtes.

Eriline tihendus matemaatika jaoks on libival teemal , Tehnoloogia ja innovatsioon”. Opilast
suunatakse kasutama info- ja kommunikatsioonitehnoloogiat (edaspidi IKT), et lahendada elulisi




Vastseliina Gimnaasiumi ainekava POHIKOOL IKOOLIASTE

probleeme ning tohustada oma Oppimist ja t66d. Matemaatika Opetus peaks pakkuma voimalusi ise
avastada, mirgata seaduspédrasusi ning seeldbi aidata kaasa loovate inimeste kujunemisele.
Seaduspérasusi avastades rakendatakse mitmesugust Opitarkvara.

Teema ,, Teabekeskkond” juures juhitakse arendama kriitilise teabeanaliiiisi oskusi.

Lébiv teema ,,Tervis ja ohutus” realiseerub matemaatikakursuses ohutus- ja tervishoiualaseid reaalseid
andmeid sisaldavate {ilesannete kaudu (nt liikluskeskkonna, liiklejate ja soidukite liikumisega seotud
tekstiilesanded). Matemaatika sisemine loogika, meetod ja siisteemne iilesehitus on iseenesest olulised
vaimselt tervet inimest kujundavad tegurid. Ka emotsionaalse tervise tagamisel on
matemaatikadpetusel kaalukas roll. Ahaaefektiga saadud probleemide lahendused, kaunid
geomeetrilised konstruktsioonid jms voivad pakkuda Opilasele palju meeldivaid emotsionaalseid
kogemusi. Matemaatika Oppimine ja Opetamine peaksid pakkuma Opilastele vdimalikult palju
positiivseid emotsioone.

Teema ,,Véirtused ja kolblus” kiilgneb eelkdige selle kolbelise komponendiga —korralikkuse,
hoolsuse, siistemaatilisuse, jérjekindluse, piisivuse ja aususe kasvatamisega. Opetaja eeskujul on
oluline roll tolerantse suhtumise kujunemisel erinevate vdimetega kaaslastesse.

LOIMING

Eesti keelega — arendatakse Opilase oskust matemaatilisi termineid digesti kasutada; leiab ette antud
tekstist tuttavaid matemaatilisi termineid ning kasutab neid iseseisvalt lausete moodustamisel.

Loodusdpetusega — mairkab looduses tasandilisi ja ruumikujundeid; jérjestab, rithmitab ja
klassifitseerib neid teatavate tunnuste jargi.

Kehalise kasvatusega — kasutab mdisteid: kiirus, aeg, tee pikkus, pikem, lithem, aeglasem-kiirem jt
ning teeb joukohaseid arvutusi.

Inimesedpetusega — kasutab arvniitajaid pikkuse, kaalu, kehatemperatuuri jms viljendamisel.

OPPEMETOODIKA

Kasutatakse erinevaid Oppemeetodeid, sh aktiivopet: vestlust, arutelu, rolliméngu. Oluline roll on
praktilistel tegevustel: kujundite joonestamine, 1dikamine-liimimine jms. Opilased kasutavad
arvutamisoskuse arendamiseks arvutiklassi (kasutatakse Internetipohiseid Java programme ning
Miksikese oppekeskkonnas Pranglimist).

HINDAMINE

1. klassis numbriliselt ei hinnata. Opilaste tegevustele antakse suuline hinnang. Kasutatakse kujundava
hindamise voimalusi. Hindamine toimub vastavalt Vastseliina Giimnaasiumi Gppekavas sétestatud
hindamisnouetele.




FUUSILINE OPIKESKKOND

1. Kool korraldab dppe klassis, kus on tahvlile joonestamise vahendid.

2. Kool vaimaldab vajaduse korral kasutada klassis internetiithendusega siilearvutite voi
lauaarvutite komplekti arvestusega vihemalt iiks arvuti viie dpilase kohta ndutavate oskuste
harjutamiseks, seoste uurimiseks ja hiipoteeside piistitamiseks ning esitlustehnikat seoste
visualiseerimiseks (sh diinaamiline geomeetria).

3. Kool voimaldab tasandiliste ja ruumiliste kujundite komplektide kasutamise.

AINEALASED PROJEKTID

Matemaatikanddala raames v&tab 1. klass osa nuputamisiilesannete lahendamise vdistlusest,
Miksikese keskkonnas Pranglimise vdistlusest, kevadisest {ilemaailmsest interaktiivsest matemaatika
peastarvutamise voistlusest.

KASUTATAYV OPPEKIRJANDUS JA OPPEVAHENDID

Kirjastus Avita Malle Saks, Tiina Lohmus Matemaatika td6raamat 1. ja 2. osa

Tiina Lohmus Matemaatika iseseisvad t66d.







